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Aktivierung von Studierenden 
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Personal Response Systeme / Clicker 

• Funktionsweise: 
– Multiple-Choice-Frage durch Dozenten 
– Studierende stimmen über persönliches Gerät ab (Clicker) 
– Dozent wertet aggregierte Abstimmung aus 

 

 

• Anwendung in Lehrveranstaltungen um … 
– Wissensstände zu erfassen 
– Meinungen zu sammeln 
– Abstimmungen auszuwerten 
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Hardware-Clicker 

• mehrere dedizierte Sender-Geräte  
für Studierende 

• einzelner Empfänger für Dozenten 

• Software zur Auswertung 

• Kommunikation drahtlos 

 

• Bewertung: 
+ aufeinander abgestimmte Komponenten 
 zuverlässige Funktionsweise 

+ intuitive Bedienung 
– nur wenige Abstimmungsformen 
– hohe Kosten (20-60 US$/Gerät) 
– mangelnde Interoperabilität 
 Anbieterbindung 
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Software & Web-Clicker 

• Abstimmung über Laptops, Smartphones 

• spezielle Software oder Browser 

• Kommunikation über lokale IP-Netze  
und das Internet 

 

 

• Bewertung: 
+ bekannte mobile Geräte der Studierenden 
+ geringe Anschaffungskosten 
+ breites Spektrum an Abstimmungsformen 
– Anforderungen an Studierenden-Geräte 
– teilweise Accounts für Studierende  

erforderlich (z.B. Twitter) 
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PowerPoint Twitter Tools 

Mangelnde Interoperabilität 
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Click2Vote-Framework 

• standardisierte Trennung von  
Nutzungsschnittstellen und Kernlogik 

• Client/Server-Konzept mit  
Web Service-Schnittstellen 
 

• Kernlogik (Server) 
– Aggregation von Stimmen 
– Anonymisierung der Abstimmenden 
– Nutzerverwaltung (Dozenten) 
– Vorbereitung und Archivierung von  

Abstimmungen 
 

• Clicker / Dozentenrechner (Clients) 
– Stimmabgabe 
– Anzeige der Auswertung 
– Administration 
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Grobarchitektur 
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Abstimmungs- 
Service 

Administrations- 
Service 

Ergebnis- 
Service 



Service-Schnittstellen 
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Referenz-Client: Administration 
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Referenz-Client: Stimmabgabe & Ergebnis 
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Stimmabgabe 
(Smartphone) 

Auswertung 



Moodle-Plugin 
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Stand und Ausblick 

• existierende Clients 
– HTML-Referenzimplementierung 
– Moodle-Plugin 
– Twitter (Stimmabgabe) 
– Powerpoint (Auswertung) 

 

• offene Arbeitspakete 
– Umsetzung kleinerer Optimierungen 
– evaluierender Einsatz im Wintersemester 2012/13 
– Freigabe als Open Source 
– Integration weiterer Clients 

• Hardware-Clicker 
• Apps für Android, iOS, Windows 
• ... 

 

Kooperationspartner für Client-Entwicklung gesucht! 
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