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Pervasive Lehr/Lernspiele an der Uni Potsdam 
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Pulling vs. Pushing 

• Pulling 

– Request/Response-Prinzip 

– Client-initiiert 

– Beispiel: World Wide Web 

– schwache Aktualität oder hohe Client-Belastung 

 

 

• Pushing 

– Publish/Subscribe-Prinzip 

– eigentliche Kommunikation ist Server-initiiert 

– Beispiel: Newsletter 

– hohe Serverlast durch Multicast 

– mangelhafte Authentifizierung 
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pushFORK 

• Entwicklung in einer Semesterarbeit an der  

Universität Potsdam 

 

• zentraler Web-Dienst für Verteilung von Events 

(analog Videostreaming-Server) 

• Unicast  Multicast ohne Performance-Unterschied 

 

• zusätzliche Mechanismen: 

– Authentifizierung 

– Autorisierung 

– Accounting 

 

• Fallstudie: Angry Students! 
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Videopräsentation 
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Integration 

• Entwicklungsphase: 

– Entwickler registrieren eigene Apps  App-Code 

– App-Code wird in Client-Apps zur Autorisierung verwendet 

– offene API zur Integration in verschiedene Plattformen (iOS, Android, Windows, …) 

• Betriebsphase 

– App-Server schicken Updates an pushFORK 

– pushFORK verteilt Updates an registrierte App-Clients 
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Weitere Informationen 
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www.pushfork.com 
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